
Wertungsblatt F3A RM
Startnummer: Name: Durchgang:

Nr. Figur K Wertung

1 Startsequenz 1

2 1 Looping gezogen mit Rolle im Scheitel 3

3 Turn mit 1/2 Rolle aufwärts und abwärts 2

4 2 Rollen 2

5 Halbe Kuban-Acht mit 1/2 Rolle 2

6 Dreieckiger Looping 3

7 Halbe umgekehrte Kuban-Acht mit 2/4 Punkt-Rolle 2

8 Kuban-Acht mit 1/2 Rollen 3

9 Humpty Bump optional (1/4 oder 1/2 Rolle; gez. oder gest.) 2

10 Doppelter Immelmann mit 1/2 Rollen 3

11 Turn mit ganzer Rolle abwärts 2

12 Rückenflug (mit 1/2 Rollen beim Ein- und Ausflug) 2

13 Halber quadratischer Looping mit 1/2 Rolle 2

14 Trudeln, 3 Umdrehungen 3

15 Landesequenz 1

Laut: Visum Punktrichter:


